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Sarezgitas pagatnes komunikacija bérnu un jauniesu
auditorijai. Zana Lipkes memoriala piemeérs

Raivis Simansons

1977. gada Eiropas Muzeju foruma (EMF) pasparné dibinata Eiropas Muzeju
gada balva kluva par lielaka parmainu procesa zimi nozaré, ko raksturo par-
eja no “muzeja par kaut ko pie muzeja kadam” (Weil, 1999: 229, izcélums ori-
ginala). EMF dibinatajs, britu Zurnalists Kenets Hadsons (Kenneth Hudson)
1987. gada klaja laistaja gramata “Ietekmes muzeji” (Museums of Influence)
muzeju ietekmi saistija ne vairs ar kolekciju izcilibu vai mérogu, bet publisko
kvalitati (Hudson, 1987). Izvértéjot pasaules muzeju attistibu pédéejo 200 gadu
laika, Hadsons nosauca 37 muzejus, kas, vinaprat, buitiski ietekméjusi muzeju
domasanu un praksi. 2021. gada publicétaja gramata “Atgriezoties pie Ietek-
mes muzejiem” (Revisiting Museums of Influence. Four Decades of Innovation and
Public Quality in European Museums), EMF atskatas uz Hadsona mantojumu un
piedava jaunu “ietekmes muzeju” izlasi (O’Neill et al., 2021). Atskiriba no Had-
sona originala Soreiz atlase nav “normativa”, bet drizak ilustrativa. No gandriz
1900 jauniem vai renovétiem muzejiem, kas tikusi pieteikti Eiropas Muzeju
gada balvai 42 gadu laika no 44 valstim, gramatas redaktori sakotnéji atlasija
200 muzejus, kas visprecizak atbilst inovaciju un publiskas kvalitates krité-
rijam. Izmantoti tika ari tadi kritériji ka muzeja veids un geografiska atrasa-
nas vieta®, ka ari tas, lai priekslikumi naktu no dazadu paaudzu parstavjiem.
Tomeér galvenais kritérijs bija pasu autoru - muzeju vértétaju - izvéle, kas So
atlasi pasniedz ka sava veida EMF tradicijas spoguli. Zana Lipkes memoriala
iekliSana jaunaja 50 Eiropas ietekmigo muzeju izlasé vertéjama ka ievéro-
jams starptautisks panakums, kurs rosina pievérsties detalizétakam §1 jauna
memoriala muzeja komunikaciju darba izvértéjumam. Ievérojot, ka centralais
Zana Lipkes memoriala iedvesmas avots, sakot ar memoriala arhitektiiru lidz
patizglitibas programmu saturam, ir Zana un Johannas déla Zigfrida piezimju
bloknota atrastais bunkura ziméjums, kura tika slépti vajatie ebreji, skatijums

90  EMF darbojas Eiropas Padomes aizbildniba, kuras dalibvalstu skaits saistiba ar Krievijas agresiju
Ukraina 2022. gada samazinats uz 46.
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uz dramatiskajiem véstures notikumiem no zéna Ziga skata punkta bijis notei-
coss virknes popularas véstures produktu tapSana tie§i bérnu un jauniesu
auditorijai.

Zana Lipkes memorials dibinats 2013. gada ar meérki atklat plasai
sabiedribai Zana Lipkes, vina gimenes, paligu un citu personu, kas sniegu-
Sas palidzibu no vacu okupacijas rezima cietusajiem Otra pasaules kara laika
(1941-1945) visa Latvijas teritorija, ikdienas varonibas un pilsoniskas nepa-
klau$anas stastu. Saja nodala raksturots Zana Lipkes memoriala komunika-
ciju darba galvenais princips - atvértiba sadarbibai ar radosam personibam,
un aprakstita Latvijas méroga inovativa muzejpedagogijas prakse, izmantojot
digitalas imersivas tehnologijas holokausta izglitiba.

Sadarbiba ar radosam personibam

Jaunatklatajam Zana Lipkes memoridlam 2014. gada EMF pieskira Keneta
Hadsona balvu, kas izcel personu, projektu vai cilveku grupu, kuri uzradijusi
neparastu, drosmigu un, iespéjams, pretrunigu sniegumu, paplasinot prieks-
statu par muzeja nozimi sabiedriba.”

Ka tiesi Zana Lipkes memorials paplasinaja So priek$statu? Pirmkart,
redzamakajam cilveku glabéjam Latvija nacistu okupacijas gados veltitais
memorials bija privata iniciativa un tika uzbivéts par ziedojumiem. Ta rado-
$aja komanda sakotnéji nebija neviena muzeja eksperta - paSos pamatos tas
tika veidots ka radoSo industriju projekts, kuru raksturojosa holistiska pieeja
izradijas novatoriska starptautiska meroga, bet saturiski apsteidza nacionalo
historiografiju par desmitgadi (sk. Nollendorfs, S¢erbinskis, 2021). Sceno-
grafa Viktora Jansona (2021) ieskata, memorials tika veidots ka makslas
priekSmets - metafora, kas iemieso tiru ideju. Savukart EMF tiesnesis, kurs
jaunatklato memorialu vértéja 2014. gada, jaunaja ietekmigo muzeju izlases
izdevuma raksta: “Ta varéja biit novele, bet tas ir muzejs” (Gnedovsky, 2021:
157-159). Teiktais uzvedina uz jautdjumu par iztéli un radoSumu ka noteicosu
faktoru tradicionalo prieksstatu paplasinasana par muzeju.

Atminas komunikacijas pétnieks Dzefrijs Sandlers (Jeffrey Shandler),
rakstot par nelielo, bet globali ietekmigo Annes Frankas namu Amster-
dama, $o darbibas formulu precizi raksturo ka “spécigu pieminas un iztéles
saplisanu” (Shandler, n. d.). Ari Zana Lipkes memoriala darbibas pamata ir

91  Sk. The Kenneth Hudson Award for Institutional Courage and Professional Integrity. https://www.
europeanforum.museum/en/winners/kenneth-hudson-award/
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lidzsvara ieturésana starp pétniecibu un radoSumu vai saturu un formu, kas
visefektivak darbojas sazobé. Tiesi atvértiba sadarbibai un uzticéSanas véstu-
riska materiala radosSai interpretéSanai ir bijis noteicosais faktors, lai vél bez
memoriala ka arhitektliras notikuma stasts par cilvéku glabsanu Otra pasau-
les kara laika sasniegtu plasu auditoriju. PEéc memoriala atklasanas ka pama-
nama atminu politikas notikuma Latvija®? izskirosu griudienu talakai glabéju
témas popularizéSanai un virknei jaunu popularas véstures produktu deva
2017. gada iznakusi Ineses Zanderes gramata bérniem “Puika ar suni - stasts
par nosargatu noslépumu”®.

Par gramatas iedvesmas avotu kluva Zigfrida Lipkes, saukta par Zigi,
atminas par piedaliSanos ebreju glabSana. Neatsverama loma vienlidz memo-
riala izveidé un gramatas bérniem tapsana bija Ziga piezimju bloknota atras-
tajam vienigajam zinamajam bunkura iekStelpas ziméjumam.

Péc Ineses Zanderes gramatas (Zandere, 2017) motiviem 2018. gada tapa
rezisora Davja Simana godalgota pilnmetrazas makslas filma “Tévs Nakts™*,
kas stastu par Rigas dokeri Zani Lipki, kur$, riskéjot ar visu, nacistu okupaci-
jas laika izglaba vairak neka 50 ebreju, padarija starptautiski pazistamu.

Turpinot popularas vestures produktu uzskaitijumu, kam pamata ir
Ineses Zanderes interpretacija par memoriala eksponéto Zigfrida Lipkes zimeé-
jumu un notikumiem, uz ko tas netiesi norada, 2020. gada Covid-19 pandémijas
apstaklos ZLM telpas pirmizradi piedzivoja Istabas teatra iestudéjums bérniem
“Puika ar suni”®. Izrade tika atjaunota 2022. gada rudens macibu sezona un
ieklauta kultuirizglitibas programmas “Latvijas skolas soma”®® piedavajuma.

Virtuala realitate ZLM muzejpedagogija

Cilvéku glabsana iesaistita zéna Ziga stastam ir turpinajums ari jauno mediju
formata, ko savukart pavéra Rigas Starptautiskais kino festivals (RIFF).

92  Memoriala atkla$ana 2013. gada 30. jilija piedalijas Izraélas Valsts prezidents Simons Peress un
Latvijas Valsts prezidents Andris Bérzins.

93  Gramata ieceréta ka trilogija. Péc 2017. gada iznakusas pirmas burtnicas “Bailes” 2021. gada sekoja
otra burtnica “Bunkurs”; sagatavosana tresa burtnica “Nenodotie”.

94  Filma sanéma “Liela Kristapa” balvu nominacijas “Labakais spélfilmas rezZisors” (Davis Simanis),
“Labakais spélfilmas operators” (Andrejs Rudzats) un “Labaka aktrise otra plana loma” (llze Blauberga).
2019. gada oktobri filma sanéma labakas arzemju filmas balvu Haifas kinofestivala Izraéla.

95 lzrades radosa grupa: rezisors Janis Znotins, dramaturge Ance MuiZniece, makslinieks Reinis
Suhanovs, komponists JEkabs Nimanis, aktieris Emils Kramins.

96  Sk. Kultarizglitibas programma “Latvijas skolas soma”. https://www.lnkc.gov.lv/lv/latvijas-skolas-
soma?utm_source=https%3A%2F%2Fwww.google.com%2F
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2018. gada pirmo reizi RIFF programma tika ieklauta virtualas realitates (VR)
sadala, kuras mérkis bija tuvinat kino un tehnologiju industrijas. Atzistot VR
ka medija pieaugosSo nozimi pasaulé un ta ietekmi ipasi uz bérnu un jauniesu
auditoriju, organizatori VR sekciju veidoja ka Bérnu un jaunie$u programmas
sastavdalu. Par programmas centralo elementu kluva VR hakatons, kur rado-
sas komandas stradaja pie izglitojoSu VR prototipu izstrades. Konteksts, kura
ietvaros ZLM tika aicinats piedalities VR sekcijas veido$ana, bija jau minéta
festivala atklasanas filma “Tévs Nakts”. Iespéju piedalities RIFF VR hakatona
ka uzdevuma devéjam rado$ajam komandam Zana Lipkes memorials izman-
toja 2019. gada. Uzdevums komandam paredzéja izmantot VR, lai rekon-
struétu vesturisko situaciju Rigas geto 1941. gada oktobri, kad nacisti tur izvie-
toja Rigas ebrejus un divas akcijas 30. novembri un 8. decembri noslepkavoja
25000 cilvéku.

Péc 2019. gada septembri notiku$a hakatona Zana Lipkes memorials
turpindja darbu ar “Delfi Campus” balvu ieguvuso jauno mediju makslinieku
komandu (Ieva Viksne, Liga Vélina, Kaspars Lévalds, Lauris Taube) pie Lipkes
bunkura VR pieredzes izstrades. Ta pamata ir jau zinamais stasts par zéna Ziga
glabato noslépumu, ko ilustré 3D formata rekonstruétais vésturiskais bunkurs
zem malkas Skiina Lipkes gimenes majas pagalma Kipsala.

Kops 2022. gada rudens macibu sezonas VR pieredze “Lipkes bunkurs”
tiek piedavata skolu grupam ipasi aprikota VR telpa. Ievérojot, ka ekspozicija
integréta VR pieredze memorialajos muzejos vél ir retums un vienlidz sen-
sitiva satura un imersivo tehnologiju dé] prasa apmacita asistenta klatbutni
(Ballis, 2022: 29), katra S$ada inovativa risinajuma ievieSana paredz padzilinatu
testésanas fazi. Pirmo $adu testu Lipkes bunkura VR pieredze izgaja 2021. gada
rudeni, piedaloties Cetram fokusgrupam (kopa 16 dalibnieki 16-25 gadu
vecuma) LU “MemoTours” projekta pétnieku vadiba (sk. nakamaja nodala).

Aktuala VR pétnieciba sniedz parliecinoSus pieradijumus VR izmanto-
Sanas lietderigumam ne vien tehnisko, bet ari humanitaro un socialo zinibu
apgusana (Daniela, 2020), kur $i tehnologija ir neatsverama vésturisko vietu un
notikumu digitala rekonstruésana ar 3D palidzibu. Tomeér, ka secinats nesen
veikta pétijuma, “galvenad probléma VR maciSanas pétnieciba ir izpratnes
trakums par visparéjiem principiem, kas regulé So procesu, un par to, ka Sie
principi ir savstarpéji saistiti ar eso$ajam zinaSanam par maciSanos, macibu
stratégijam un macibu programmam” (Dreimane, 2020: 4).

ZLM pieeja, ko raksturo VR pieredzes integrésana fiziska memoriala
apmekléjuma muzejpedagogijas programma, risina Dreimanes nosaukto
problému. Lai ari veidota ka neformala arpusklases macibu nodarbiba, Zana
Lipkes memoriala muzejpedagogijas programma ar integrétu VR pieredzi ir
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saturiski pieskanota Latvijas visparizglitojoSo skolu macibu programmai un
lauj noturet konkreétai klasei paredzétu véstures macibu stundu muzeja.

Bez paliga funkcijas skolotajiem, tadi jaunie mediji ka virtuala un papil-
dinata realitate (VR un AR) risina ari lielaku holokausta izglitibas problému,
kas saistas ar paaudzu nomainu. TieSo notikumu liecinieku paaudzes aizie-
Sana muziba neizbégami rada atminas krizi un jautajumu - ka turpmak auten-
tificet holokausta un nacistu noziegumu vésturi? Viena no atbildém, ko péta
neirozinatnieki, ir vésturiskas telpas ka autentificé$anas faktora izmantosana,
izmantojot imersivas tehnologijas. VR un AR ir lidzeklis, kas dod iespéju digi-
tali rekonstruét vésturiskas vietas originala méroga un piedava plasas pétnie-
cibas iesp€jas ar mérki labak izprast, ka notiek macisanas digitalaja 3D vidé.
Vértigas iestrades telpiskas un socialas mijiedarbibas apstaklu pétnieciba
digitalaja holokausta izglitiba ir Nakotnes atminas fondam®. Fonda dibina-
taja, neirozinatnieka Paula Vershura (Verschure, 2021) veiktie pétijumi atklaj,
ka tiesi telpiskd maciSanas pieredze visefektivak modulé atminu. Vershura
maciSanas pieeja balstds konstruktivisma izglitibas teorija, kur izSkirosa
nozime ieradita socidlajai mijiedarbibai, kas pirmaja bridi Skiet pretruna ar
iesaistoSajam (imersivajam) tehnologijam ka individualas pieredzes gtiSanas
riku. Vershura pieeja holokausta izglitiba ar imersivo tehnologiju palidzibu,
kas uzsvaru liek tiesi uz asistétu telpisko pieredzi, kur vésturiska telpa tiek
papildinata (augmentéta), $adi panakot autentiskuma sajiitu, ir bijusi iedves-
mojosa Lipkes bunkura VR ka integrétas fiziskas un virtualas telpas pieredzes
izstradei. Lidztekus VR pieredzes satura izstradei LU “MemoTours” projekta
pétnieku komanda istenoja apmeklétaju pétijumu memoriala telpas, kura
fokusa bija dalibnieku empatijas kartésana. Ka viens no fokusgrupu darba
secinadjumiem izkristalizéjas rosinadjums Zana Lipkes memoriala fizisko vidi
papildinat ar bunkura virtualo pieredzi, apvienojot fizisko un virtualo telpis-
kas maciSanas elementu integréta muzejpedagogijas programma.

Sekojot ieteikumam par $adu integrétu fizisko un virtualo pieredzi,
muzejpedagogijas programma “Kara pieredze bunkura - izdzivoSanas straté-
gijas” veidota ka marsruts ar Cetram stacijam memoriala kompleksa iekstelpas
un artelpa, kur katra stacija piedava atskirigu sensoro pieredzi:

1. Pietura Nr. 1 / Bunkura ziméjuma originals / Zana Lipkes memoriala
ekspozicijas liela telpa (2. stavs), kura eksponéts Ziga piezimju burtnicas
originals ar bunkura zimé&jumu.

97  Sk. Future Memory Foundation timeklvietni. https://www.futurememoryfoundation.org/
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2. Pietura Nr. 2 / Bunkura rekonstrukcija / Zana Lipkes memoriala ekspozi-
cijas liela telpa (2. stavs) un maza telpa (1. stavs), kuras centra ir bunkura
rekonstrukcija originalaja 3 x 3 m izméra.

15.1. attéls. Zigfrida Lipkes (Ziga) skicu bloknota atvérums ar bunkura zimé&jumu.
(Bez datéjuma, ZLM)

15.2. attéls. Bunkura rekonstrukcija Zana Lipkes memoriala planojuma centra, 2013.
(Foto: Ansis Starks)
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15.3. attéls. Skats no Zana Lipkes memoriala terases uz malkas 3kiini Lipkes gimenes
majas pagalma, 2023. (Foto: Raivis Simansons)

3. Pietura Nr. 3/ Malkas §kiinis / Lipkes gimenes majas pagalms ar piekluvi
no Zana Lipkes memoriala terases 1. stava limeni.

4. Pietura Nr. 4 / VR pieredze Lipkes bunkurs / 3 x 3 m VR telpa Zana Lip-
kes memoriala pagrabstava, kur pieejama bunkura un Lipkes gimenes
pagalma artelpas digitala 3D rekonstrukcija. Pieredze skatama Oculus
Quest brillés ar sinhroni uz sienas projicétu attélu un pavadoso skanas
celinu. Telpa piemérota skolénu grupas apmekléjumam.

Batiski atzimét, ka iesaistosa VR pieredze muzejpedagogiskas nodar-
bibas struktiira ar noltku atstata ka noslédzosa stacija, kurai skolénu grupa
tikusi emocionali gatavota, secigi iepazistoties ar trim pirmajam stacijam -
originalo bunkura ziméjumu Ziga piezimju bloknota, bunkura rekonstrukciju
un ta agrako atrasanas vietu daba, virs kuras joprojam atrodas malkas $kiinis.
Imersivo pieredzi noslédzoSaja stacija veido vienlidz virtuala un papildinata
realitate. Sads efekts tiek panakts ar Oculus Quest brilles redzama 3D attéla
projicésanu uz sienas un skalrunu palidzibu pastiprinatu audialo efektu. Tikai
3 x 3 metrus plasa VR telpa izméra zina ir identiska tai, kada nacistu okupaci-
jas gados bunkura zem malkas Skiina Lipkes gimenes majas pagalma Kipsala
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15.4. attéls. VR telpa Zana Lipkes memoriala pagrabstava, 2022.
(Foto: Didzis Grodzs)

vienlaikus uzturéjas 10-12 cilvéki. Iesaistosas pieredzes laika VR telpa partop
par intensivas socialas interakcijas zonu, kas programmas dalibniekos pastip-
rina vésturisko notikumu un vietas pieredzéjuma autentiskuma izjttu.

Secinajumi

Arhitektes Zaigas Gailes projektéta Zana Lipkes memoriala ieklG$ana presti-
Zaja EMF Eiropas 50 ietekmigo muzeju izlasé vértéjama ka ievérojama starp-
tautiska atziniba, kas seko Zana Lipkes memoriala ieklausanai valsts nozimes
kultiras piemineklu saraksta 2019. gada.”® EMF uzsvértais inovaciju un pub-
liskas kvalitates kritérijs muzeja ietekmes faktora noteiksana ir nepastarpi-
nati saistits ar muzeja komunikaciju un izglitojoSo darbu. Zimigi, ka tiesi zéna
Ziga perspektiva uz tumsajiem kara gadiem ilustrétas bérnu gramatas forma

98  ZLM (Nr. 9244) ir viena no nedaudzam 21. gadsimta modernas arhitektiiras sabiedriskajam ékam
Latvija, kas ieklauta piemineklu saraksta. Sk. https://mantojums.lv/cultural-objects
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kalpoja par ierosinajumu talakam makslinieciskdm un vésturiski izglitojosam
adaptacijam - pilnmetrazas spélfilmai “Tévs Nakts”, teatra izradei bérniem
“Puika ar suni” un memoriala apmekléjumu papildinosai VR pieredzei “Lipkes
bunkurs” integréta muzejpedagogijas programma “Kara pieredze bunkura -
izdzivosanas stratégijas”.

Apzinoties, ka tipologiski memorialais muzejs ka 20. gadsimta otraja
pusé radies atminas institiits ir pretrunigs fenomens, kas apvieno vienlidz svi-
nigu pieminéSanu un kritisku véstures interpretésanu (Williams, 2007, 2011),
jaunie digitalie mediji sniedz iespéju biitiski paplasinat Sadu saturiski sensi-
tivu vietu komunikaciju darbu, neiejaucoties nereti jau ar likumu aizsargata
arhitektiiras un scenografijas koncepta.

Tapat imersivo tehnologiju integréSana memorialajos muzejos ar virtua-
las un papildinatas realitates palidzibu risina pagatnes notikumu autentificée-
Sanas problému un ipasi sp€j uzrunat bérnu un jaunie$u auditoriju. Pirmaja
memorialajam muzejam digitalaja laikmeta veltitaja rakstu krajuma (Walden,
2022) secinats, ka tiesi papildinata realitate ar tas sniegtajam iespéjam stra-
dat vienlidz ar fizisko un virtualo telpu, ka to uzrada Nakotnes atminas fonda
darbiba (Verschure, Wierenga, 2021), var palidzét risinat atminas krizes prob-
léemu (Walden, 2022: 48).

Pasaules muzeju praksé vérojama tendence, ka tiesi vispar€jo cilvéktie-
sibu étika balstitie memorialie muzeji izvirzas sarezgito véstures jautajumu
diskusiju centra un nereti ari funkcioné ka “parliecinasanas vietas” (Apsel,
Sodaro, 2020). Imersivo digitalo tehnologiju izmantojums §im parliecinasanas
darbam pieskir papildu ietekmi.
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